Вопросы к коллоквиуму №2
2 курс

1 Классификация игр.
2 Стратегии игроков. Оптимальные стратегии.
3 Решение матричных игр в чистых стратегиях.
4 Смешанное решение матричной игры.
5 [bookmark: _GoBack]Свойства решений матричных игр 1-4.
6 Свойства решений матричных игр 5-7.
7 Игры порядка 2 x 2.
8 Графический метод решения игр порядка 2 x n .
9 Графический метод решения игр порядка  m x 2.
10 Сведение матричной игры к задаче линейного программирования.
11 Понятие графа
12 Способы задания графа
13 Маршруты и пути
14 Связные графы
15 Расширения модели


